ZONE

0]

ZONINGINFORMATION

1. ZONIERUNG G ZONENAKTIVIERUNGSZEITEN

BEREICH

Aktivenbereich (Players Arrival)
Kabinenbereich, Einlauftunnel, Spielfeld,
Ersatzbanke und Aufwarmbereich

Aktivenbereich

Spielfeldumrandung

Bereich zwischen Banden und Tribline

Stadion- und Tribiinenbereich
Tribnen und die inneren Public-
Umlaufbahnen

VIP-Bereich
Alle VIP-Bereiche innerhalb des Stadions

StadionauBen?elénde &
Stadionumlau

Ab den Drehkreuzen bzw. der Ticketkontrolle
Berechtigt nicht zum Zutritt der Triblnen.

AKTIV MD-1 AKTIVMD

ca. 30 min. vor und nach ca. 2 ¥2 Std. vor
dem Training* Kickoff

e %Si'n‘éﬁgfnd nach ¢35 std. vor Kickoff

nicht aktiv ca. 5 Std. vor Kickoff
nicht aktiv Mit Stadionéffnung

] . ca. 3 ¥, Std. vor
nicht aktiv Kickoff

Ab 08:00 Uhr Ab 08:00 Uhr

* Falls eine Einheit bzw. Pressekonferenz stattfindet, ansonsten bleibt die Zone inaktiv.

lhre Akkreditierung ist giiltig fir alle Zonen, die auf der Vorderseite lhrer Akkreditierung
abgebildet sind, jedoch nur wiahrend der Ausiibung des Arbeitsauftrages in diesem Bereich.

Die angegebenen Aktivierungszeiten dienen als Richtwerte und kénnen von Spiel zu Spiel leicht
variieren. Der DFB behilt sich das Recht vor, diese Zeiten ohne vorherige Ankiindigung und ohne
Nennung von Griinden zu dndern.

Falls Ihre Arbeit bereits abgeschlossen ist, bevor die Zone aktiviert oder kontrolliert wird, ist die
jeweilige Zone auf der Akkreditierung nicht notwendig.

Beispiel: Wenn Sie im VIP-Bereich arbeiten miissen (Zone 4), aber Ihre Aufgabe bereits vor Aktivierung der Zone 4
abgeschlossen ist, ist es nicht notwendig, diese Zone auf Ihrer Akkreditierung zu haben.

Bei Riickfragen wenden Sie sich bitte per E-Mail an Ihren Ansprechpartner des DFB oder an
akkreditierung@dfb.de. Geben Sie im Betreff bitte das betreffende Landerspiel an, damit Ihre

Anfragen schnellstmdglich bearbeitet werden kénnen.
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