
Anleitung zum Editieren von Robotertexten 

Die Texte können von Mannschaftsverantwortlichen mit einer entsprechenden DFBnet-

Kennung editiert und bearbeitet werden. 

 

1. Melde Dich auf FUSSBALL.DE an. 

 

2. Wähle den Bereich „Deine Mannschaftsseiten“ aus 

 

 

3. Wähle die Mannschaft aus, deren Robotertext Du editieren möchtest. 

 

4. Wähle den Bereich Vereinsnews aus. 

 

 
 

5. Klicke auf „Neuen Spielbericht anlegen“. 

Es erscheint ein Editor, der ähnlich funktioniert wie Microsoft Word.  

 

6. Wähle das Spiel aus, für das Du den Robotertext editieren möchtest.  

Sofern ein Text vorliegt, wähle den Text aus der Liste aus und klicke jetzt auf 

„Importieren“. 

 



  
7. Der Robotertext wird in der Maske angezeigt und kann von Dir bearbeitet werden. 

 



 

 
 

8. Du kannst jederzeit den Spielbericht zwischenspeichern. 

Nach erstmaligen Zwischenspeichern werden die Felder „Fotos zur Vereinsnews“ und 

Vorschau aktiviert. 

Wichtig: Wenn Du eine Änderung am Text vornimmst, muss Du immer 

zwischenspeichern, bevor Du in die Vorschau oder in den Foto-Modus wechselst. 

Ansonsten gehen die Textänderungen verloren. 

 

 

9. Wähle den Bereich „Fotos zum Spielbericht“ aus, um dem Text ein Foto hinzuzufügen 

(Du kannst einen Text auch ohne Foto veröffentlichen) 

 



 
 

10. Wähle den Bereich „+ Fotos auswählen“ 

 

 
11. Wähle auf Deinem Computer das gewünschte Bild aus und klicke auf „öffnen“. 

 

Wichtig: Die Bilder werden auf FUSSBALL.DE alle im 16:9 Format ausgespielt. Deine 

Bilder sollten daher dieses Format haben. Die Auflösung ist beispielsweise 1360x765 

oder 680x383 Pixel. 

 

12. Fülle die Felder „Titel“, „Bildunterschrift“ und Copyright aus.  

Nur das Feld „Titel“ ist ein Pflichtfeld, die anderen sind optional. 



 

 

 
 

 

13. Klicke jetzt auf „Speichern & Upload starten“ um das Foto zu speichern.  

(Du kannst bis zu fünf Bilder in einem Artikel hochladen. Dafür wiederholst Du einfach die 

Schritte 10-13) 

 

14. Kontrolliere Deinen editierten Robotertext im Bereich „Vorschau“ 

 

 



15. Setze den Haken bei „Bericht veröffentlichen“ und wähle „Speichern & Schließen“ 

 

 
 

Nun gelangst Du zur Übersicht, in der Dir alle Vereins-News und eigenen Spielberichte, 

inklusive der bearbeiteten Robotertexte, angezeigt werden. 

 

 
 

16. Schließe den Editiermodus 

 



 
 

 

17. So sieht Dein editierter Robotertext aus: 

 

 
 

 

18. Alle Spielberichte findest Du auf Deiner Mannschaftseite. 



 
 

19. Spieldetailseite: 

 


